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' NOTTE SENZA STELLE

MISSIONE. 1#

Ombre oscure si allungano come

ig ipettrl/tra ivicoli, rincorrendo gli

timi rlﬂes51 di un pallido sole
/m?ef ialle. L'aria é fredda e il
vento porta con sé 1'odore intenso
574
del mare. Nuvole scure si
gaddensano all'orizzonte.

Sérg im,a notte di tempesta.
¥ 2l |

Sul molo, la figu;‘a solitaria d1 un ,\

uomo. E’ intento a pi'ppa.rare una-.
piccola imbarcazione a remi. La .
notte cala in un attimo e il vento si
ferma. Inizia a piovere. L'llg_mo si
copre il capo con il cappuccio del
suo pesante e logoro mantello,
proseguendo incurante il suo
lavoro. Da un vicolo spunta una
figura. Poi un’altras Forse di pit.
Difficile dlstm/ erle nell ombra.
In silenziosa processione
percorrono il molo e, mentre
I'uomo scioglie gli ormeggi per
salpare, salgono a bordo.
Cominciano a remare trale onde
e labarca pian piano scompare,
inghiottita dalle tenebre...
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